@ JevouMARTEAY @

Jeu d’'adresse géant pour petits et grands !

@ But du jeu:
Défendre ton camp et encaisser le moins de buts possible !

LJ Regles du Jeu :

1.La bille est placée au centre du plateau.

2.Pour la lancer, on tape sur le bouton central (lanceur).

3.Chaque joueur utilise son marteau pour défendre les 3 ouvertures
de son camp.

4.Les marteaux peuvent étre déplacés dans tous les sens, mais doivent
toujours rester sous les barres de but.

5. Sila bille entre dans ton camp, tu encaisses un but.

6.Pour chaque but, tu avances ton marqueur d'un cran, en partant du
trou du bas.

7.Le joueur dont le marqueur arrive tout en haut a perdu la partie !




