
1.Chaque joueur prend un ensemble de 9 cônes (6 grands et 3 petits),
chacun décoré de formes géométriques colorées sur leurs faces.

2.Une carte défi est révélée, montrant une pyramide à reproduire.
3.Les joueurs doivent reproduire la pyramide en empilant leurs cônes

le plus rapidement possible, en respectant l'ordre, la taille et les
motifs.

4.Le premier joueur à terminer correctement sa pyramide remporte la
manche.

Archi chato

🎯 But du jeu :
Être le premier à reproduire la pyramide représentée sur la carte

défi !

Un duel de constructeurs où chaque détail compte !

📖 Règles du Jeu :


