
1. Tous les bâtonnets sont lâchés en un tas au centre du sol ou d’une
table.

2.À tour de rôle, chaque joueur tente de récupérer un bâtonnet sans
faire bouger aucun autre.

3.Si un autre bâtonnet bouge, le tour est terminé.
4.Le bâtonnet noir (le Mikado) peut parfois être utilisé comme "outil"

pour déplacer d'autres bâtons (selon les variantes).
5.À la fin, chaque joueur additionne les points en fonction des

couleurs récupérées. Le joueur avec le plus grand total gagne 

Mikado

🎯 But du jeu :
Récupérer un maximum de bâtonnets sans faire bouger les

autres !

Un jeu d’adresse tout en finesse et en concentration !

📖 Règles du Jeu :


