@ sillard Hollandais @

Un classique indémodable d'adresse et de précision !

@ But du jeu:
Faire glisser un maximum de palets dans les compartiments pour
marquer des points !

LJ Régles du Jeu:

1.Le joueur prend les 30 palets et se place au bout du plateau.

2.1l doit faire glisser les palets un par un, en les poussant avec la
main, pour les faire entrer dans les 4 cases de score.

3.Chaque compartiment donne un certain nombre de points.

4.Une fois tous les palets lancés, le joueur peut récupérer ceux restés
dans le couloir et rejouer 2 fois maximum.

5.Le score total est calculé en additionnant les points des
compartiments (bonus si tu fais 3 palets dans chaque!)




