Un jeu d’'adresse rapide et hilarant

@ But du jeu:
Faire passer tous tes palets dans le camp adverse!

LJ Regles du Jeu :

1.Chaque joueur se place d'un coté du plateau, avec 5 palets.

2.Au top départ, les joueurs utilisent I'élastique pour lancer les palets
a travers la trappe centrale.

3.1l est interdit d'utiliser les mains pour repousser un palet dans son
camp.

4.Le but est de vider son camp le plus vite possible en envoyant tous

ses palets chez I'adversaire.
5.Le premier a ne plus avoir de palets dans son camp gagne la

manche!




